
 
 

DESCRIPCION BREVE DE ALGORITMO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL  

DATOS IDENTIFICATIVOS 

1. Nombre del proyecto/aplicación 

 
BVD - Cuestionario Guiado 
 

2. Versión 

Versión 1.0  

3. Fecha producción 

1/9/2024  

4. Descripción breve del algoritmo IA utilizado 

 
El objetivo del algoritmo consiste en detectar las preguntas más relevantes del formulario BVD [1] y construir una 
herramienta que permita predecir el grado de dependencia de un usuario utilizando un número mínimo de 
preguntas. Tras evaluar diferentes alternativas se ha optado por construir un clasificador usando árboles 
decisionales binarios. Esta técnica de clasificación se enmarca dentro del aprendizaje supervisado (machine 
learning) y de la inteligencia artificial en general [2]. Con los árboles decisionales se plantea una pregunta del 
formulario de valoración BVD al usuario (el técnico de valoración BVD) y en función de la respuesta dada en el 
siguiente nivel de profundidad el árbol de decisión indicará cual es la siguiente pregunta para responder. Este ciclo 
se repite un número establecido de veces (número de niveles de profundidad del árbol) y al final de la rama seguida 
a lo largo del árbol se obtiene una predicción de grado y un % de confianza de la predicción. Esta técnica se ha 
seleccionado porque es explicable y confiable, en conformidad con el código ético de la IA de la DFG [3] y la ley de 
Inteligencia Artificial europea [4] en vigor. A modo de ejemplo, en la siguiente figura se muestra la representación 
gráfica de un árbol decisional binario. 

 

Figura 1. Representación gráfica de un árbol decisional binario. 

 
 

El análisis de los datos ha sido realizado utilizando la biblioteca de aprendizaje automático de software libre y de 

amplio uso en la comunidad de ciencia de datos llamada scikit-learn [5]. En concreto, se han desarrollado dos 

árboles decisionales binarios, uno para expedientes con DI/EM (Discapacidad Intelectual / Enfermedad Mental) y 

otro para expedientes sin DI/EM. Estos dos árboles se han construido usando sólo los criterios de desempeño y 

tipo de apoyo personal del formulario BVD, ya que son los únicos criterios que puntúan en la valoración de grado. 

Para la construcción de los árboles decisionales se ha utilizado el método de DecisionTreeClassifier de Scikit-learn 

[6].  

 



 
A continuación, se ha determinado la profundidad óptima de ambos árboles (número de niveles óptimo). Para 
ello, se ha calculado la media de la métrica f1 para cada nivel de profundidad del árbol y se ha determinado 
gráficamente que el número de niveles óptimo para cada árbol es de 10 niveles (10 preguntas consecutivas). A 
partir de este nivel no se obtiene un incremento de la precisión significativo por cada nivel añadido (por cada 
nueva pregunta adicional realizada). 
 
Finalmente, se han calculado las métricas de precision (valor predictivo positivo), recall (sensibilidad) y f1-score 
(promedio armónico de precision y el recall), y la matriz de confusión para ambos árboles. Los resultados 
obtenidos han sido muy positivos, y a modo de resumen, se destaca que ambos árboles obtienen una media 
ponderada en la puntuación f1 de 94% lo que representa una elevada tasa de acierto en las predicciones. 
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Información adicional: 

Esta información es una declaración responsable que se hará pública en el Portal de Transparencia de la 

DFG. Este reconocimiento se basa en el código ético para la utilización de los datos y la Inteligencia Artificial 

de la DFG. 
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